Berechnung des Kampfpools:

( Schnelligkeit + Intelligenz + Willenskraft ) : 2  [abgerundet]

Berechnung des Steuerpools:

Reaktion (+ Fahrzeug-Steuereinrichtung)

Streudiagramm Granaten:

                                                      1
                  6                                                               2
                      5                                                          3
                     4                         Wurf- oder

                                                     Schußrichtung

          Abweichung Granaten

Standart:                      1W6 Meter

Aerodynamische:          2W6 Meter

Granatwerfer:               3W6 Meter

Heilung
Berechnung des effektiven Heilungszeitraums: Konstitutionsprobe gegen entsprechenden Mindestwurf (s.u.). Die Basiszeit wird durch die Erfolge der Konstitutions-Probe geteilt, um den effektiven Heilungszeitraum zu bestimmen. Der effektive Zeitraum kann nie unter den unten genannten Mindestbetrag sinken. 

Die Lebensstilkosten können auch täglich aufgewandt werden. Dafür teilt man die monatlichen Kosten einfach durch 30.

Schadens-niveau
Basiszeit
Mindestzeit
Mindestwurf
Mindest-lebensstil

Tödlich
30 Tage
3 Tage
10
Krankenhaus

Schwer
20 Tage
2 Tage
8
Oberschicht

Mittel
10 Tage
1 Tag
6
Mittelschicht

Leicht
24 Std.
2 Std.
4
Unterschicht

Gutes Karma für Fertigkeiten

Allgemeine Fertigkeiten:
2 x neue Stufe

Konzentrationen:
1,5 x neue Stufe

Spezialisierungen:
1 x neue Stufe

Sprachen:
1 x neue Stufe

Attribute (bis zum Rassenhöchstwert):

                über Rassenhöchstwert:
1 x  neue Stufe

2 x  neue Stufe

Bezahlung einer Connection:

(Stufe der Connection) x (Erfolge, die der SC in passender Gebräuchestufe erzielt hat).

[(Ergebnis) x (Charisma + Intelligenz von der Connection)] x 10 = Grundgebühr in Nuyen

Einsetzen einer Verhandlungs-Fertigkeit:

Die Grundgebühr kann zu Gunsten eines SCs oder NSCs verändert werden. Der Mindestwurf auf eine solche Probe entspricht der Willenskraft-Stufe des Gegenübers.





Arzttabelle

Die unten genannten Modifikationen kommen dann ins Spiel, wenn ein Arzt beteiligt ist. 

*) Hier gilt nur der natürliche Wert, kein magisch oder kybernetisch verbesserter.

Situation
Modifikator

Intensive Pflege (nur im Krankenhaus)
-2

Langfristige medizinische Betreuung
-2

Umstände (jeweils nur einer anwendbar):


         Nicht im Krankenhaus oder Klinik
+2

         Schlechte Umstände
+3

         Furchtbare Umstände
+4

Patient ist Zauberer
+2

Natürliche Konstitution des Patienten *:


1-3
+/- 0

4-6
-1

7-9
-2

10+
-3

Natürliche Willenskraft des Patienten *:


1-3
+/- 0

4-6
-1

7-9
-2

10+
-3

Kein Medkit verfügbar
+4

Medizinische Kosten

Dienstleistung
Preis

Erste Hilfe:


         Tödlich
400

         Schwer
200

         Mittel
100

         Leicht
50

Ärztliche Hilfe:


         Tödlich
400 pro Tag

         Schwer
200 pro Tag

         Mittel
100 pro Tag

         Leicht
50 pro Tag

Im Krankenhaus (Lebensstil):


         (schließt Ärztliche Hilfe ein)
500 pro Tag

         Intensivstation (nur Tödlicher Schaden)
1000 pro Tag

Wundtabelle

Nach einem Run oder bei einer längeren Pause kann ein SC versuchen, seine Verletzungen ohne medizinische Behandlung heilen zu lassen. Dazu wirft er eine Konstitutionsprobe gegen den unten angegebenen Mindestwurf. (Es zählt nur die natürliche Konstitution!!) Wird wenigstens ein Erfolg erzielt, heilt die Wunde auch ohne medizinische Behandlung. Bei keinem Erfolg wird eine benötigt. Tödliche Wunden erfordern immer eine solche.

Erste Hilfe und Magische Heilung sollten bei dieser Probe berücksichtigt werden (s. dort).

Schadensniveau
Mindestwurf

Leicht
2

Mittel
4

Schwer
6

MATRIX (2.01D)

Berechnung des Hackingpools:
(Intelligenz + MPCP) : 3 (abgerundet)

Berechnung des Entdeckungsfaktors:
(Maskestufe + Schleicherstufe) : 2 (aufgerundet)

Systemproben
Erfolgsprobe des Deckers:
Anzahl Würfel: Computer-Fertigkeitsstufe (+ Hackingpool)

Mindestwurf: Subsystemstufe (z.B. Datei) - Utilityprogramme

Vergleichende Probe des Hosts/Gitters:
Anzahl Würfel: Sicherheitswert (z.B. Orange - 4  (  4 Würfel)

Mindestwurf: Entdeckungsfaktor des Deckers

Decker mehr Erfolge - Vorhaben gelungen

Host/Gitter mehr Erfolge - Decker scheitert

Egal, wie die Probe ausfällt, werden alle Erfolge, die der Host bei Proben gegen den Decker erzielt hat, addiert und ergeben den Stand des Sicherheitskontos. Das Sicherheitskonto sollte verdeckt vom Spielleiter geführt und den Spielern nicht einsichtig sein.

Stufenformat der Gitter/Hosts
Sicherheitscode - Sicherheitswert / Zugang / Kontrolle / Index / Datei / Peripherie
z.B.: Rot - 5 / 10 / 12 / 9 / 10 / 10

Deckstufen
MPCP-Stufe / Bodstufe / Ausweichenstufe / Maskenstufe / Sensorstufe
z.B.: MPCP-8 / 7 / 6 / 5 / 6

